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ist der kunterbunte Ratselspaf3 aus dem
Dudenverlag. Es warten spannende Knobeleien aus den
Bereichen Deutsch, Mathe und Englisch auf dich.
Jede Aufgabe besteht aus zehn Ubungen. Hast du sie gelost,
darfst du die Seite auf der Checkliste abhaken und zur

Belohnung einen Sticker auf die Seite kleben.

und trainiere spielerisch deine Fahigkeiten im
Rechnen und Schreiben sowie deinen Englisch-Wortschatz.
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Kreuzwortrétsel
Verschlisselle Aufgoben
How many .7

Verhexte 10

‘ 10 Zauberformeiln,
die ich wie im Schlaf kann

Magische Welt
Paarweise
Witchcraft
Geheime Zeiten

110 Magische
Gegenstonde die ich besitze

Hokuspokus

Rétselnder Hut
Gruselschreiiieh!
Schlage nach!

Magische Zahlenmauern
Weggehext!

| )l Meine 10 Winsche
an d|e Zauberwelt

Voll versteckt!
Zauberbriicken
Sweet - sour

A 110 Dinge, die jede
Hexe braucht

Magisches Zahlenquadrat
Finde die Worter
Ein Wort passt nicht!

. 10! Die 10 besten Orte
fur ein magisches Geheimtreffen

Zaubergeschichten

Read backwards

Schau genaul

Verhexter Besen
Doppelkonsonant — oder nicht?

Gruselgitter
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Zauberwelten-Test: Steckt in
dir ein magisches Wesen?

Follow the line
Silbenspuk
Eins, zwei, drei ...

10110 Grinde,
warum die Welt Zauberinnen
und Zauberer braucht

Hidden words
Ich sehe ...
Hunderter-Puzzle

1110 magische
Momente bel denen mir der
Mund offen stehen bleibt

Richtig oder falsch?
Aufnahmeprifung fir die
Zauberschule

Zauberhafte Zutaten
Knack den Code!
Wer wohnt wo?
Mogische Kreise

110 geheimnisvolle
Fobelwesen denen ich gerne
begegnen wirde

Fehlerteufel
Sim-salo-doku
Magic 4

A 1110 Zutaten, die in
Jeden Zoubertronk gehéren
Rechne und male aus!
Gegenzauber
Fill in the gap
Wie heif3t meine Hexenzahl?

(0110 Dinge, in die ich
mich gerne verwandeln wirde

Geheime Botschaften

Lésungen
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Kennst du diese zehn Dinge? Trage die Worter in die Kdstchen ein.
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Wie viele? Zdhle die Gegenstdnde und schreibe die englischen
Zahlworter neben die Symbole.
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Vevhexte 10

Setze die Ziffern 1und O in das Gitter ein. Beachte: In jeder
Zeile und Spalte miissen beide Ziffern gleich oft
vorkommen. Senkrecht und waagerecht diirfen nicht mehr als
zwei gleiche Ziffern nebeneinanderstehen.
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Trage die zehn gesuchten Begriffe in das Ratselgitter ein.
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. Sehr dunkle Farbe, Gegenteil von weif3

. Schmuckstiick mit magischen Kréften

. Vogel, Schnabel und Gefieder sind meist
siehe 1.

. Ungliickszahl

. Leuchtmittel aus Wachs

. Ritt auf einem Kehrgerat

. Glitschige froschdhnliche Amphibie

. Pflanzen (Mehrzahl), werden auch zum
Wiirzen von Speisen verwendet

. Ewig lebend, unvergdnglich

. Langliche Gerdte (Mehrzahl) fiir das

Vollbringen magischer Taten, werden mit einer

Hand durch die Luft geschwungen
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Hoppla! Diese zusammengesetzten Nomen sind durcheinandergeraten.
Welche Paare gehtren zusammen? Schreibe die Worter richtig auf.
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WEGGEHEXT!

O je! In jeder Aufgabe ist eine Zahl verschwunden. Weif3t du, welche?
Schreibe sie in die magischen Gefde.

1. 369 + 21 =é 2. 47+<3

:.-340
2, + 630 =750
4 L4 _
i =03
» 125 = 525
5.
. 83+ 183 -
4. 150-#3 =
8. 217 - S
9
\g. -123 =500
22
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Fulle die Liste aus!
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Schau genau!

Finde die zehn Unterschiede zwischen den Bildern
und kreise sie im unteren Bild ein.




Verhexter Besen 1 }_

Setze den Hut und den Besen in die zehn freien Felder

des Gitters ein. Beachte: In jeder Zeile und Spalte missen

beide Symbole gleich oft vorkommen. Senkrecht und waagerecht
dirfen nicht mehr als zwei gleiche Symbole nebeneinanderstehen.
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Eins, zwel, d:ei ...

Hier ist K&pfchen gefragt.
Finde die Zahlenregel und setze die Reihen fort.

Regel:
1. 1,3,5,79,11,

2. 14,25, 36, 47, 58,

5.2,4,5,%, 8,10,

4.10,12,11,13,12, 14,

9. 3,713,172, 23, 27,

6. 5,25,125, 600,

7. 12,13,15,18, 22,

3. 83,80, 77, #4, 71,

9. 105,95, 96, 86, 87,

10. 7,14, 21,28, 35,
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